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Das einzige Glas, das Innen s
ultimatives Sehen und Komfort

Dieses Glas ist der Beweis fur die kontinuierliche Wesite:
entwicklung der Tokai-Technologie.
Tokai ist von Beginn an bahnbrechend in der En’rvybdkl
der aktuellsten und neuesten Glastechnologien tatig.
wie beispielsweise mit ,Neuroscience". 2 ""*
Tokai will eine Antwort auf die Nachfrage nach o
naturlichem Sehen - sogar mit Gleitsichtgl&sern - Ilefern

Mit der Entwicklung eines Kompensationssystems, mit
dem ein Glas-Design im Hinblick auf alle persénlichen :
Aspekte des Tragers Uberarbeitet werden kann, und 5 &
kombiniert mit Neuroscience kann Tokai diese ;
Erwartungen endlich erfullen.
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Es gibt nur eine Nr.1

Neuroscience
N-Style Binocular Link Design

i Location Remix
Durchbiegungswinkel + Vorneigungs-
winkel + Scheitelpunktabstand

Individuell

Smart Style Select
se re 28 Design
‘ qturhChe 4 Typen x 7 Korridorléingen

Sehen

‘ > 280,000 Basis-Designs

Mytune Engine
Gestellform & Zentrierpunkt Multi Optima System for
NEUROGRAN



Individuell

Bei diesem individualisierten Design wird das Design komplett aus-
genutzt, wodurch das Sehen mit diesen progressiven Gldsern so
stressfrei ist wie mit Einstarkenglasern.

I Location Remix

Das Glas wird so produziert, dass das Design optimal ausgenutzt wird. g7
Durch Anwendung der dreidimensionale Position (i Location) wird das | %%
Design auf die fur das Auge ideale Stelle platziert.

Durchbiegewinkel Verfigbar von 0,0° bis 15,0°

Power

Wenn sich der Winkel verandert,

dann ver&ndert sich die Starke
des Glases.

Dies wird kompensiert, indem Stdrke und
Prismen zugefUgt werden.

SV

Vorneigungswinkel Verfgbar von -5,0° bis 25,0°

Progressive Fldche

Wenn das Glas weiter vom Auge entfernt sitzt,

groBer Winkel wird die Fernsicht schmaler.
fern weifer vom Wird kompensiert, indem Fernsicht breiter
gemacht wird.

nah dichter

am Auge

kleine hoek

dichter
am Auge

weiter
nah vom Auge }

Astigmatismus

Wenn das Glas n&her am Auge sitzt,
Scheitelpunktabstand Verfugbar von 8,0° bis 25,0°

Kompensiert, indem die Starke im
Korridor schneller zunimmt.
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Persénliche Daten Glastechnologie

\ Durchbiegewinkel
- - . . ) i Location Remix
| Vorneigungswinkel iLocation Remix @

Scheitelpunktabstand Individuell

Gestellform Mytune Engine

Zenftrierpunkt Mytune Engine MT

Eye Roint Pasition

M y une n g | ne Gestellform muss angegeben werden.

Das Glas wird entsprechend der Form des Gestells und der Zentrierpunkt-
daten individuell angepasst. Das Design ist so konzipiert, dass es nur fur
die betreffende Person mit diesem sperzifischen Gestell passt.

Kein Durchschnitt, sondern persdnlich. Standardwerte fUr den Mytune Engine

Der Mytune Engine analysiert die Position der Au- Ausgangspunkt fUr Mytune ist ein Standard-Design,
gen und die Form des Gestells, um die progressive das fur ein Gestell von 35 mm x 52 mm entwickelt
Fldche maBgeschneidert anzufertigen. wurde,

reguldr Gleitsicht Mytune Engine

gemacht fur |
jedes Gestell midden montuur

" [Standaard design

durchschnittliche bei dem der Zentrierpunkt 3 mm nach oben und
Gestellform 3 mm seitwdrts dezentriert liegt.

Kompensation gemdaB Gestellform el Kompensation gemdB Zentrierpunktdaten

Indem das Design gemdaB der Ein komfortables Sehen wird erzielt, indem das Design
Gestellform kompensiert wird, gemdaB der Daten des Zentrierpunkts kompensiert wird.

entsteht eine klare Sicht.
Zentrierpunkt oben
Zentrierpunkt dichter an + - Standard.
Ohren. ' Deformierungen bei
Deformierungen werden . // Fernsicht werden

y 4 nasal konzentriert. verringert.

Breite Gestelle

Deformierungen werden soweit " :
wie méglich auf die Rénder des @ / d |
Glases konzentriert. tﬁ .
= — =1
N an Nase.

Z
Deformierungen

Zentrierpunkt unter ”

Standard. . werden temporal
Deformierungen %’( konzentriert.

bei der Nahsicht E i

Langliche Gestelle werden verringert.

Zentrierpunkt dichie;

Deformierungen bei der Nahsicht
werden fUr ein natirliches Sehen
soweit wie mdglich berichtigt.

. Die Kompensation wird nicht im Bereich von 9 mm Uber dem Zentrierpunkt, 19 mm unter
* dem Zentrierpunkt und 10 mm entlang beider Seiten angewendet.

Der kompensierende Bereich:




Smart Style Select 28 Design &

NeuroGran bietet Innen das optisch am besten geeignete Design fUr den Alltag.
Das kann Tokai, weil 280.000 Design-Vorlagen fur NeuroGran zur VerfGgung stehen.
Um so weit wie méglich Ihre Anforderungen zu erflllen, bietet Tokai 4 Typen an.
Sie entscheiden sich dann fUr den Typ, der am besten zu Inrem Lebensstil passt.
Es gibt auBerdem 7 Korridore. Insgesamt ergibt das also 28 Kombinationen,
die zur Wahl stehen. Tokai wahlt das Design aus, das am besten zu den optischen
Anforderungen lhrer Augen passt.

Smart Style Select 28 Designs

41ypen x 7 Koridore

Auswahl aus 4 Typen von Designs und 7 Korridortypen je nach Bedarf des Trégers.

, Multi Optima System
Types 7C°"'d°rs for Neuli)oGrcmy

17mm

Type Type e 7 [
15mm £R 17mm
14mm k - R
] : |

Insgesamt 28 Designs. Uber 280.000 Schemata.

Multi Optima System
Multi Optima System fir NeuroGran

Das am besten geeignete Design wird aus Uber 280.000 Moglichkeiten gemdans Starke und
Addifion ausgewdhlt.

Fernsicht

= e ompensiert in
Stérke  Addition FeT i

Konzentriert

Verteilt

Verteilt
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Konzentriert

~ Verteilt |

Breiter fUr
Fernsicht

Starke  Addition Breiter

Fernsicht

Fernsicht

Zwischensicht

{ Zwischenbereich
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Multi Optima System

4 Typen von Designs

Smart Style Select

28 Designs

Uber 280.000 Design-Schemata. ‘

Multi Optima System fir

4 Typen fur verschiedene Lebensstile

NeuroGran

Auswahl aus 4 Typen von Designs und 7 Korridortypen je nach Bedarf des Trégers.

Ein Allround-Design fiir alle Situationen.

Die Verzerrungen werden dergestalt verteilt, dass bei
I&dngerem Tragen eine ErmUdung der Augen vermieden wiri.
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Schnelle Fokussierung in
Ferne und Nd&he. Wenig

Mild M

Verzerrungen.

Ein Design fir auBerhdusige Aktivitdten.
Gut, wenn Fernsicht mehr genutzt wird als Nahsicht.

Breite Fernsicht.
Scharf und klar.

C

Die Verzerrungen sind konzenftriert, um fUr die

Fernsicht ein breites Bild zu haben.
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Ein Design fur inhdusige Aktivifﬁten.l

Die Nahsicht und Zwischensicht wird fUr Lese- und\

BUrotdatigkeiten breiter gemacht. ~—— //«' A
. —— ehsient » schnelle
7 Kor"dorfypen i S ahsic alance Fokussierung
1Mmm F;eégmmm Akzent liegt auf Ideale Balance Akzent liegt auf
Der Tréiger kann leicht anprobie- \ Nahsicht. mgcﬁg&rc eh',P_S'ChT Femsicht.
ren, weil die gleiche Korridorldnge :
Corridor (mm) 11 12 13 14 15 16 17

ausgewdhlt werden kann.
(11 bis 17 mm in Schritten von 1 mm verfUgbar)

N

Breit fUr Fernsicht und breit fOr
Nahsicht.

- schauen

P
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Fotografie Angeln

Golf

; ”I#sig fir spezifische Akfivitdten.
enn eine Preife Fern- und Nahsicht erforderlich sind.

Empfohlene Hohe (mm)

29 30

31 32

33 34 35

Mindesthdhe (mm)

26 27

29

28

30 31 32




Neuroscience

Ein natUrliches und klares Sehen durch die Nutzung neuester neurologischer
Technologien und durch das Design des Glases mit binokularem Sehen.

Neuroscience

N-Style Binocular Link Design

Das N-Style Binocular Link Design sorgt fir ein gleichmdaBiges Sehen des linken und rechten
Auges, indem Abweichungen und Verzerrungen im Glas ausbalanciert werden.

ohne N-Style Binocular Link Design mit N-Style Binocular Link Design
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Bild des rechten Auges Bild des linken Auges \ gleich ,Bild des rechten Auges

bis zu
44%

Defokussierung Verzerrungen

breiter

Doppelseitig progressive und aspdéhrische Fladche 7 &, a
h e
Durch das doppelseitige Original-Design, L ,\ T e
das Verzerrungen maximal kompensiert, e Y|
erreichen wir neben einer schnellen und [ v, ‘ e
klaren Sicht auch dinnere Gléser. i \

progressive kompensierte asphdrische
FiGdche FiGche fUr beide Seiten

N-Style Progressive Aspheric Design Y 1 y 1
- > = Material
Bs-MC (Both side-Maximum Clearly) Method '> -

ressive asphdrische  Nukleus asphdiri- aspharische Fidche mit
= F|¢',Chg * sche Héghe kompensierter Progression




Neuroscience

rgonomics
verbesserté |
duallisierung
Monitoring
Das periphere Sehen, das mittels Die Klarheit des peripheren Bereichs des Glases
Neuroscience-Technologie gemessen von Neuroscience bewertet.
wird, wird fUr das Design der Gl&ser
verwendet. 198 fTlem
|
—— > Good
Vv d MEG Verteilung
Neuroscience Y <! wenAung von gg{iéggﬂi%ﬁi
R als Messinstrument. im Schadel.

Das Magnetenzophalo-
gramm ist eine Technolo-
gie, mit der Gehirnaktivitat
detailliert gemessen wird.
Dies erfolgt Uber die Analyse
von Magnetfeldern. Diese
werden durch elekfrische
Stréme produziert, die durch
Erregung der Nervenzel-

len im Gehirn verursacht 70%

werden. Das Glas wird (p<0.05 ANOVA) héher
angefertigt, v

indem die Berei-
che, durch die
rechtes und linkes
Augen schauen,

Das Auswertungsverfahren
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The Numerated Amount of
Clearness by Brain Activity
=]
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Was ist ein Magnetenzophalogramm? BerUcksichtigung
finden. '
Das MEG misst Verdnderungen im Magnetfeld, die durch
die elekfrischen Strome im Gehirn entfstehen, wenn die Ner- e od NSt p—
venzellen stimuliert werden. Das MEG misst jede Millisekunde Desion WideaMiz "™ Binocular Link
Design Design

Verdnderungen in mm-Segmenten.

Super flexibles Inset-Design

Das Design ist so konzipiert, dass der Inset unter Bericksichtigung von Durchbiegewinkel, Vornei- Retinal Focus Design
gungswinkel und Scheitelpunktabstand angepasst wird. Der Inset kann von 0,0 mm bis 5,0mm und/

oder der Leseabstand von 25 bis 80 cm sperifiziert werden. Das durchgelassene Licht wird wdhrend

des Tragens permanent angepasst, um
Abstand zwischen Pupille und Mitte Uber die gesamte Glasflédche hinweg
des Gesichts bei Fernsicht einen optimalen Kompensationsgrad zu

bei Fernsicht
' . erreichen. Dadurch wird die Bildentste-
hung auf der Netzhaut geférdert. Durch
, . eine flachere Basiskurve ergibt sich
Durchb|egewmkel ebenfalls ein dinneres und leichteres Glas.

Durch die Optimierung der astigmatischen

. . . . Korrektur wird das Gesichtsfeld verbreitert.
bei Nahsicht + Vorneigungswinkel
o Leseabstand
en B Abstand awischen Scheifelpunktabstand Optimal Atoric Design
Abstand zwischen Pupille und Mitte Pupill d Objekt i i i
des Gesichis bei Nahsicht upilie un Je Das Gesichtsfeld ist sogar bei

nah PD R-Auge

beim Lesen astigmatischer Stérke breiter und dies,

Der Leseabstand ist bis 80 cm ver- weil die Abweichung omni-direktional
l&dngert. Das Glas kann also gemdaB kompensiert wird.
dem persdnlichen Leseabstand des
Trager designt werden.




ILocation Measure

Wie wird iLocation Measure verwendet?

Allgemeiner Uberblick.

Durchbiegewinkel
Stopper
A A A A A A2 AR A AR AL A A 1
8 7 6 5 3 2 1 (I) 1 2 3 4—5
& _——
s N[)] ———
5§ — scheitelpunki-
= ? abstan
°’§ S Abmessung B

‘ iLocation Measure o

TOKAI

Stechzirkel

Verschiebbare Messlatte
Messen des Vornei-

Scheitelpunktabstand Abmessung A
gungswinkels

Gestell darauf.

die
as d
ADDIIa

Wie wird der Durchbiegewinkel gemessen?
Stellen Sie iLocation Measure auf einer ebenen Oberflache und legen Sie das
cge e dd esSie O, dd e cae
asenselte des Rands oder das D
P A e a olgende
cqe
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‘\Location Measure i o
TOKAI :

2) Der Winkel, den der Rand des Gestells an der Vorder-
seite oder das Dummy-Glas einnimmt, ist der Durchbie-
(3 Grad in diesem Beispiel)

gewinkel.




Wie wird der Vorneigungswinkel gemessen?

1) Positionieren Sie das Instrument so, dass Linie A mit
der Neigung des Gestells Ubereinstimmt, wenn der
Trager - wie in der Abbildung gezeigt - nach vorne
schaut. (Linien B & C kénnen auch verwendet werden.)

)

anais =
=0V

2) Der Vorneigungswinkel wird Uber
den Stechzirkel angegeben.

- -
iLocation Measure
)

= AL

Stellen Sie den Stechzirkel vorsichtig im Stopper fest, 1
wenn Sie das Instrument nicht benutzen.

Wie wird der Scheitelpunktabstand gemessen?

1) Halten Sie das Instrument parallel zu

1) Halt i Inst t wi -
den BUgeln und legen Sie das Ende ) Halten Sie das Instrument wie angege
am Scheitelpunkt oder an der Pupille

ben, so dass 0 mm auf dem inneren Rand
an des Gestells steht.

A T\

2) Der Abstand zwischen der Pupil-
le und dem inneren Rand des Ge-
stells ist der Scheitelpunktabstand.

2) Fahren Sie mit der Messlatte bis
zum Scheitelpunkt der Pupille. So

} wird der Scheitelpunktabstand
angegeben.
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Beide Messmethoden kdnnen verwendet werden.




mlLay-out

A: Fitting Point
B: Far Vision Measuring Point BASE LINE

C: Geometric Center

Prism Measuring Point

D: Near Vision Measuring Point
(Changes According to the Corridor Length and inset)

E: Addition
F: Inset (1Tmm step from 0.0~5.0mm)

HORIZONTAL

Hidden Mark: 13
Design Corridor Index Design Type

G N (11mm) Z(1.76) M (Mild)
T(12mm) 7(1.70) C (Clear)
S (13mm) 6(1.60) N (New Balance)
E (14mm) W (Wide)
R (15mm)
U (16mm)

Example: 1.60 NEUROGRAN

F(17mm) Corridor 13mm / Type M

TOKANI

Tokai Optecs n..
Grijpenlaan 25, B-3300 Tienen, Belgium
Tel. +32 16 46 30 06 « Fax +32 16 46 20 72
info@tokai.be « www.tokai.be




